
P10： Uロス関数に基づく密度推定のための
ブースティング
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ブースティングアルゴリズム



提案法とDuogn and Hazelton （２００３）
のカーネル法との比較を , Wand and
Jones (1993)のモデル（J），（K），（L）で行っ
た(右図)．また非漸近的誤差限界が，関

数の近似性能，推定誤差，反復効果の３
つの項で抑えられることを示した．

確率密度の等高線
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但し， は真の密度， はブースティング
によって推定された密度． は ダイバー
ジェンス． はブースティングで使う弱判
別機の集合（辞書）． はブースティング
の反復回数．
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